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结构体 
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结构体概述  

结构体定义  

结构体变量初始化  本节内容 
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结构体  共用体  思维导图  章节复习  

数据的基本类型：整、实、字符。 

数组是构造类型：每个元素为同一类型 

有些问题仅用基本类型和数组来描述，无法

反映其内在联系，如学生情况：  

num name sex age score addr 

整 字符串 字符 整 实 字符串 

11001 Zhang  xin m 19 96. 5 Shang hai 

12001 Wang  li f 20 98. 5 Bei jing 
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 定义：由相互关联的不同数据类型的数据组成的

有机整体。 

 结构体是一种构造数据类型。与其他高级语言中

的“记录”类似。 

 用途：为处理复杂的数据结构提供了手段。为函

数间传递不同类型的参数提供了便利。 

结构体概述 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  
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结构体类型的定义 

struct [结构体名] 
{ 
  类型标识符  成员名1； 
  类型标识符  成员名2； 
   ……………. 
}； 

成员类型可以是 
任何数据类型 

struct是关键字, 
      不能省略 

合法标识符可省略 
   （无名结构体） 

；不能省略 

注意：这只是声
明一种数据类型
并没有定义变量。 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  
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结构体  共用体  思维导图  章节复习  

结构体类型的定义示例 

结构体类型定义仅
描述结构体的组成,
不分配内存空间 
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结构体  共用体  思维导图  章节复习  

结构体类型的变量定义 

(1)先声明结构体类型，再定义结构体变量 

struct   student 
{ int num; 
   char  name[20]; 
   char sex; 
   int age; 
   float score; 
   char addr[30]; 
};  

struct  student   stu1,stu2;  
 

定义结构体 
类型 

定义结构体变量 

struct     结构体名 

{ 类型标识符    成员名； 

   类型标识符    成员名； 

         ……………. 

}； 

struct  结构体名  变量名表列； 
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结构体  共用体  思维导图  章节复习  

结构体类型的变量定义 

(2)声明结构体类型的同时定义结构体变量 

struct   student 

{ int num; 

   char  name[20]; 

   char sex; 

   int age; 

   float score; 

   char addr[30]; 

} stu1,stu2 ;  

定义结构体类型 

定义结构体变量 

struct     结构体名 
{ 类型标识符    成员名； 
  类型标识符    成员名； 
         ……………. 
}变量名表列； 
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结构体  共用体  思维导图  章节复习  

结构体类型的变量定义 

(3)直接定义结构体类型变量 

struct  
{ 类型标识符    成员名； 
  类型标识符    成员名； 
         ……………. 
}变量名表列； 

struct 

{ int num; 

   char  name[20]; 

   char sex; 

   int age; 

   float score; 

   char addr[30]; 

} stu1,stu2 ;  

用无名结构体直接
定义变量只能一次 
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微课视频 

#include <stdio.h> 
/**
 * Author:Lee
 * Time:2018/08/23
 * Content: 结构体成员变量引用示例 
 *
 * */
int main( )
{

struct student{ 
int No;
float score;

} stu1, stu2; 
scanf("%d,%f",&stu1.No, &stu1.score); 
printf("%d,%f",stu1.No, stu1.score); 

return 0;
}

3－微视频/7－结构体成员变量引用示例.wmv
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结构体类型变量的初始化 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  

struct  结构体名 
{  类型标识符    成员名1； 
   类型标识符    成员名2； 
         …………… 
}； 
struct  结构体名  结构体变量 = {初始数据}； 

形式一 
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结构体类型变量的初始化 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  

形式一示例 
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结构体类型变量的初始化 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  

struct  结构体名 
{  类型标识符    成员名1； 
   类型标识符    成员名2； 
         …………… 
}结构体变量 = {初始数据}； 

形式二 
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结构体类型变量的初始化 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  

形式二示例 
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结构体类型变量的初始化 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  

Struct 
{  类型标识符    成员名1； 
   类型标识符    成员名2； 
         …………… 
} 结构体变量 = {初始数据}； 

形式三 
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结构体类型变量的初始化 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  

形式三示例 
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练习巩固 
设有以下说明语句 struct stu 

{    int a; 
     float b; 
} stutype; 

则下面的叙述不正确的是 ： 
A. struct是声明结构体类型的关键字     
B. struct stu是用户定义的结构体类型 
C. stutype是用户定义的结构体类型名 
D. a和b都是结构体成员名 

      C.结构体变量名 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  
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共用体 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  
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共用体概述  

共用体的定义和引用  

共用体的特点  本节内容 
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 使几个不同的变量共占同一段内存的结构称为
“共用体”类型的结构。 

共用体概述 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  

定义共用体类型变量的一般形式为： 

   union 共用体名 

               ｛           

                   成员表列 

                ｝变量表列； 
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共用体类型定义、变量定义、初始化 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  

注：在定义的同时只能用第一个成员的类型的值进行初
始化 

Union data a={100, ’a’,  1.23}    错误  

例如： 

union data                          union data 

{    int i；                            {  int i; 

     char ch；         或             char ch; 

     float f；                             float f； 

}   a={100};                          };union data a={100}; 
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共用体概述 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  

共用体和结构体的比较： 
结构体变量所占内存长度是各成员占的内存长度

之和。每个成员分别占有其自己的内存单元。 
共用体变量所占的内存长度等于最长的成员的长

度。 

共用体变量的引用方式  
    只有先定义了共用体变量才能引用它，而且不 
能引用共用体变量，而只能引用共用体变量中的 
成员。 
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共用体特点 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  

(1)同一个内存段可以用来存放几种不同类型的成员，但在每一瞬时
只能存放其中一种，而不是同时存放几种。 
(2)共用体变量中起作用的成员是最后一次存放的成员，在存入一个
新的成员后原有的成员就失去作用。   
(3)共用体变量地址和它的各成员的地址都是同一地址。 
(4)不能对共用体变量名赋值，也不能企图引用变量名来得到一个值。 
(5)不能把共用体变量作为函数参数，也不能使函数带回共用体变量，
但可以使用指向共用体变量的指针。   
(6)共用体类型可以出现在结构体类型定义中，也可以定义共用体数
组。反之，结构体也可以出现在共用体类型定义中，数组也可以作
为共用体的成员。 
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共用体变量的引用 

结构体  共用体  思维导图  章节复习  

3种形式： 
① 共用体变量．成员名 
②（*ｐ）．成员名 
③ ｐ->成员名 
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#include<stdio.h>
/**
 * Author:Lee
 * Time:2018/08/23
 * Content: 共用体成员变量引用示例 
 *
 * */
union data{

char c[2];
short a;

}x;

int main(){
x.a = 12345;
printf("%d,%c\n",x.c[0],x.c[0]);
printf("%d,%c\n",x.c[1],x.c[1]);

return 0;
} 
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思维导图 
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结构体部分思维导图 
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共用体部分思维导图 
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教学评价 

  完成本章的作业和练
习题后，请在QQ群中根据
自己对本章知识的掌握情
况，进行投票，我将根据
同学们的投票，及时了解
同学们对本章的掌握情况，
并做出教学调整。 
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感谢聆听 

下一章内容：文件 

主讲人：李伦彬 

请同学们提前预习课本相关知识点 


